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TERZA STORIA SONORA “IL SOGNO”

Di Francesca Tammaccaro, Paolo Torresan

Sequenza di suoni

1. sbadiglio

2. uomo che russa

3. vento debole

4. mare mosso

5. gabbiani su un’isola
6. bussare
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Livello Principiante

Obiettivi: ripassare i verbi al presente indicativo

Attivita 1

*  Metti in ordine le azioni che corrispondono a alcuni suoni che hai ascoltato

a. Sogna di essere al mare 1
b. Dorme 2
¢. Qualcuno bussa 3
d. Sbadiglia 4

Attivita 2

*  Riascolta I'ultimo suono e immagina il seguito della sequenza sonora rispondendo alle domande

L. Chibussa?

2. Perché buSSa?

3. Come sichiama?

4. Che relazione ha con il protagonista? — .....iiiiiiiii e
Attivita 3

*  Scrivi su un cartellino il nome del luogo in cui ti piacerebbe trovarti ora
*  Fatevi delle domande tu e il compagno per scoprire é il luogo che avete rispettivamente immaginato
*  Si puo rispondere solo con un “si”’o con un “no”
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Livello Intermedio

Obiettivi: raccontare eventi al passato

Attivita 1

*  Ascolta la sequenza sonora
*  Decidi qual é il titolo piu adatto alla sequenza tra quelli proposti

1) CORSO DI TANGO: CADE A TERRA E ST ROMPE UNA GAMBA

2) IMPIEGATO, STANCO DEL PROPRIO LAVORO, FA LE VALIGIE E VA IN VACANZA
3) SIADDORMENTA SULLA SPIAGGIA: LE ONDE LO TRASCINANO AL LARGO

4) SIADDORMENTA SUL LAVORO: LICENZIATO!

*  Sulla base del titolo scelto, completa la griglia e sviluppa un breve articolo di giornale

CHI COSA DOVE QUANDO PERCHE

Attivita 2

*  Descrivi al compagno un bel viaggio che hai fatto
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Livello Avanzato

Obiettivi: raccontare al passato.

Attivita 1

Descrivi la storia sonora alla prima persona. Includi un fatto sorprendente.
*  Leggi la storia a due compagni. .
*  Fondete le vostre storie

Attivita 2

Producete, in un piccolo gruppo, una storia sonora immaginando che il sogno del protagonista avesse
avuto una continuazione.

Riproducete e presentate i suoni ai compagni, i quali, girati di spalle, devono indovinare di cosa si
tratta.
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